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Resumen

Esta investigacion analiza la capacidad de la Inteligencia artificial (IA) para traducir humor en el
contexto del stand-up comedy, centrandose en la calidad de la subtitulaciéon automatica y su
posterior posedicion. El estudio toma como muestra un monologo del comediante Kevin Hart en
el programa Saturday Night Live, seleccionando fragmentos humoristicos. Se utilizo la
herramienta VEED.IO para generar subtitulos automaticos, los cuales fueron comparados con
una propuesta de subtitulacion corregida manualmente. La metodologia se basoé en un enfoque
cualitativo, con analisis comparativo por tipologia del chiste, identificando errores, omisiones y
problemas culturales en la traduccion automatica. Los resultados evidencian que, si bien la [A
logra una traduccion basica, presenta fallos significativos en la interpretacion del humor, el uso
del registro y la adaptacion cultural. La posedicion demostrd ser esencial para preservar el
efecto comico original, mediante estrategias como la adaptacién, la compensacion y la
modulacion. Finalmente, se propone una metodologia de posedicion especializada que busca
mejorar la calidad en la traduccion humoristica, contribuyendo a la accesibilidad y comprension
del contenido audiovisual en espafiol mexicano. Este trabajo ofrece herramientas practicas para
traductores y sienta las bases para futuras investigaciones sobre las traducciones del humor en
contextos automatizados.

Palabras clave: Humor, traduccion audiovisual, inteligencia artificial, subtitulacion, posedicion,
stand-up comedy.

Abstract

This research analyzes the ability of artificial intelligence (Al) to translate humor in the context
of stand-up comedy, focusing on the quality of automatic subtitling and its subsequent
post-editing. The research uses a monologue by comedian Kevin Hart on Saturday Night Live as
a sample, selecting segments with different types of humor. The VEED.IO tool was used to
generate automatic subtitles, which were compared with a manually corrected subtitling
proposal. The methodology was based on a qualitative approach, with comparative analysis by
joke type, identifying errors, omissions, and cultural issues in machine translation. The results
show that, although AI achieves a basic translation, it has significant failures in the interpretation
of humor, the use of registers, and cultural adaptation. Post-editing proved to be essential to
preserve the original comic effect, through strategies such as adaptation, compensation, and
modulation. Finally, a specialized post-editing methodology is proposed that seeks to improve
the quality of humorous translation, contributing to the accessibility and comprehension of
audiovisual content in Mexican Spanish. This work offers practical tools for translators and lays
the foundation for future research on the translation of humor in automated contexts.

Keywords: Humor, audiovisual translation, artificial intelligence, subtitling, post-editing,

stand-up comedy.



Capitulo I. Introduccion

La globalizacion del contenido audiovisual, ha hecho que la necesidad de traducciones
precisas y culturalmente apropiadas crezca demasiado; mdas en géneros como el stand-up
comedy, donde el humor se construye a partir de juegos de palabras o referencias culturales. En
este contexto, la subtitulacion de mondlogos representa un desafio significativo para los
traductores, pues deben de mantener el impacto humoristico, sin perder la fidelidad del contenido
original. La llegada de herramientas de IA al campo de la traduccidén, ha evidenciado
limitaciones importantes, especialmente en la interpretacion del humor. Por lo cual, este capitulo
habla acerca de los antecedentes, el planteamiento del problema, los objetivos y la justificacion

de esta investigacion.
1.1 Antecedentes de investigacion

El Stand-up Comedy es un show de comedia, donde el actor o comediante interactua de
forma directa con el publico. Este tipo de show, se caracteriza por la improvisacion mientras el
comediante haciendo uso de su carisma aborda temas de la actualidad y le afade a sus historias

una pizca de exageracion, para de esta forma hacer reir al piblico (Nakary, 2024).

Sin embargo, cuando se trata de llevar estos shows a audiencias internacionales, la
subtitulacion presenta un desafio unico: preservar la esencia y el impacto del humor, mientras se
respetan los ideales culturales y lingiiisticos de los espectadores, ademas de respetar los

protocolos establecidos de subtitulacion.

Con este contexto, el objetivo de esta investigacion es analizar la calidad de la
subtitulacion automatica de un monologo de stand-up comedy en el proceso de posedicion, a
través de la identificacion de errores clave relacionados con la traduccion de elementos
humoristicos, con la finalidad de proponer una metodologia de posedicion especializada para

subtitulos de contenido humoristico.

Asimismo, después de una investigacion documental minuciosa, se encontrd que el
fenomeno del Stand Up, nace en Estados Unidos en 1929, una ¢época en la que la sociedad
norteamericana se encontraba en una crisis econdmica. Por esta razon, es correcto seialar la

postura de Gallego (2017) quien menciona que el término Stand Up Comedy surgié en un



contexto de escasez en Estados Unidos, donde muchas personas eran tan pobres que no tenian

siquiera donde sentarse. Literalmente, el nombre se traduce como "comedia de pie".

Desde entonces, este género de comedia ha evolucionado y se ha expandido globalmente,
(Lens, 2024). De la misma forma, Lens (2024) asevera que la esencia del stand-up se ubica en su
fuerte dependencia del lenguaje, los juegos de palabras y referencias culturales especificas. Esto
hace que su traduccion y subtitulacién sean particularmente complejas y un reto para los

especialistas de esta 4rea de la traduccion.

En la actualidad, la inteligencia artificial (o por sus siglas, IA) ha comenzado a
desempefiar un papel importante en la traduccidon automatica, incluyendo la subtitulacion de
contenido audiovisual. Sin embargo, incluso utilizando la IA, traducir el humor sigue siendo un
reto, debido a que implica interpretar ironia, dobles sentidos y referencias culturales (Bendi,
2019) que los programas de traduccion automatica no siempre pueden comprender debido a su
programacion. Por ello, esta investigacion incorpora el analisis de las traducciones generadas por

una [A (VEED.IO) para evaluar su desempefio en la subtitulacion del stand-up comedy.

El desarrollo de la IA tiene sus raices en la famosa pregunta que formul6 el matematico
Alan Turing en 1950: ;Pueden pensar las maquinas? A partir de esta cuestion, la IA ha
evolucionado significativamente, pero aun enfrenta limitaciones en tareas que requieren

creatividad y comprension contextual, como la traduccion del humor en el stand-up comedy.

1.2 Planteamiento del problema

La traduccion del humor y sus elementos es un desafio que requiere no solo del dominio
lingiiistico, sino también de sensibilidad cultural y creatividad. Es por lo anterior que, Talavan

(2016) argumenta que:

En el caso de la subtitulacion esta labor se complica, ya que las restricciones
espacio-temporales no dan mucho margen al subtitulador para recrear el mensaje
humoristico en los mismos términos; ademas, se trata de un mensaje transmitido por
escrito para ser recibido por una audiencia meta de una cultura diferente, y donde las
imagenes pueden apoyar un aspecto humoristico que el texto llegue a contradecir segun

la solucion tomada. (87-8)



Lo anterior representa un paso importante, ya que, gracias a ello, cualquier tipo de
contenido audiovisual estaria al alcance de todos con el objetivo de conservar todos los matices a
nivel estructural, textual y sociocultural. En el caso del stand up, debemos de tomar en cuenta
que el humor en un show de este tipo, no solo depende de las palabras, sino también del lenguaje
corporal, la entonacion y las referencias culturales del publico. Esto plantea un reto significativo
para la adaptacion del contenido humoristico a una audiencia que no comparte el idioma ni el

contexto original.

Existen investigaciones previas que han abordado la traduccion del humor audiovisual
desde distintas perspectivas. En relacion a lo anterior, Margherita Dore (2020), menciona que el
traducir el humor no es solo cuestion de cambiar palabras, sino de recrear el impacto en el
publico considerando multiples factores. Dentro de los cuales es posible justificar ciertas

intervenciones en la traduccion para mantener el efecto del texto original.

La traduccion del humor exige del traductor no solo una gran competencia lingiiistica y
extralingiiistica, sino también un esfuerzo imaginativo y una creatividad especial. La
comprension de los chistes y la efectividad del humor radica en la mayoria de ocasiones
en el hecho de que tanto el emisor como el receptor comparten los mismos referentes

culturales y lingiiisticos. (Gor,2015, p.13).

Mencionando ciertos enfoques de los estudios sobre la traduccion y subtitulacion del
humor, por lo que no es posible dejar atras que las nuevas herramientas avanzan cada vez mas
rapido, un claro ejemplo de esto es el desarrollo de la Inteligencia Artificial. En los Gltimos afos,
la TA ha avanzado significativamente en el campo de la traducciéon automatica (Dominguez

Romero & Bobkina, 2024).

No obstante, el humor sigue siendo un desafio para estos sistemas debido a su
dependencia del contexto, los juegos de palabras y las referencias culturales. Por ejemplo, en
Estados Unidos, la frase "plead the fifth" hace alusion a la Quinta Enmienda y el derecho a
guardar silencio en un juicio, mientras que en México, una expresion como "ya chole" implica
cansancio o hartazgo ante un tema repetitivo. Asimismo, esta investigacion incorpora el analisis
de las traducciones generadas por una IA (VEED.IO) para evaluar su desempefio en la

subtitulacion del stand-up comedy.



1.3 Objetivo

A continuacion, se presenta el objetivo general y especifico que direcciona esta investigacion

1.3.1. Objetivo general

Disefiar una propuesta metodologica de posedicion especializada para subtitulos de
contenido humoristico, a partir del analisis de calidad de una subtitulacion automatica de un
monologo de stand-up comedy, mediante la identificacion y clasificacion de errores especificos
en la traduccion de elementos humoristicos.

1.3.2 Objetivos especificos

e Identificar los elementos clave del humor en la version original para delimitar segmentos
complicados de traduccion.
Subtitular el monélogo de stand-up a través de VEED.IO
Analizar la traduccion del stand-up realizada VEED.IO identificar los errores u
oportunidades de mejora de los elementos humoristicos.

e Proponer una metodologia de posedicion para la traduccion del humor negro en el
contexto del stand-up, preservando las particularidades del humor y la fidelidad cultural.

1.4 Justificacion

Al comparar las traducciones automaticas con las propuestas humanas, se busca identificar las
diferencias en términos de fidelidad, adaptacion, pérdida de significado y las estrategias
utilizadas. Este analisis permitira no solo evaluar las capacidades de la inteligencia artificial (IA)
en la traduccién del humor, sino también contribuir al desarrollo de metodologias que faciliten
una subtitulacion mas efectiva y culturalmente apropiada. Dado que el humor es un elemento
profundamente anclado en contextos culturales especificos, su traducciéon implica riesgos
significativos de pérdida semantica si no se aplican estrategias traductoldgicas adecuadas (Diaz

Cintas & Remael, 2021; Chiaro, 2010).

Como se ha senalado en diversos estudios, el humor no se basa unicamente en el contenido
lingiiistico literal, sino que también incorpora referencias culturales, juegos de palabras, ironia,
tono e incluso gestos visuales, todos los cuales pueden alterar su interpretacién si no se

contextualizan correctamente (Attardo, 2020; Spanakaki, 2007). La investigacion, en este
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sentido, enfatiza la importancia del contexto y la intencionalidad comunicativa, aspectos que
suelen ser dificilmente interpretables por sistemas de traduccién automadtica actuales, los cuales

carecen de una comprension pragmatica del discurso (Pérez-Gonzalez, 2014).

Este estudio responde, ademas, a una necesidad practica dentro del campo de la traduccion
audiovisual contemporanea. El uso de herramientas de IA para la subtitulacion se ha vuelto mas
comun, pero su efectividad en géneros altamente contextuales y culturalmente marcados, como
el stand-up comedy, continlia siendo limitada (Huang, 2022). A medida que las plataformas de
streaming buscan optimizar sus procesos con tecnologias automatizadas, resulta imprescindible
definir cuales aspectos del proceso traductologico pueden ser asistidos eficazmente por la A y
cudles requieren la intervencion humana para preservar la calidad y la intencionalidad del

producto final (Way, 2018).

La relevancia de esta investigacion radica en la creciente demanda de contenido audiovisual
humoristico traducido en plataformas digitales, donde el stand-up comedy ha ganado una
audiencia global. Como sefiala Evans (2024), los subtitulos cumplen una funcion clave no solo
en términos de accesibilidad, sino también en la inclusién y comprension de materiales
audiovisuales por parte de audiencias diversas. En este sentido, una traduccion deficiente del
humor puede no solo alterar el contenido, sino también excluir a ciertos publicos de la

experiencia comunicativa original.

El presente estudio busca aportar herramientas metodoldgicas y analiticas que permitan mejorar
la calidad de la subtitulacion del humor, ayudando a preservar el mensaje original sin
distorsionarlo o generar interpretaciones erroneas. Sus resultados pueden ser ttiles tanto para
traductores y subtituladores como para plataformas de streaming, al ofrecer un analisis detallado
sobre los elementos que se conservan, pierden o transforman en los distintos tipos de traduccion
y cémo optimizar dichos procesos. Asimismo, la propuesta de una metodologia especializada
para la posedicion de subtitulos humoristicos podria convertirse en una referencia para
investigaciones futuras en traduccion audiovisual, reforzando estrategias que favorezcan la

accesibilidad, la fidelidad semantica y la adecuacion cultural.

Finalmente, esta investigacion trasciende el ambito especifico de la subtitulacion, y se vincula a

un debate mas amplio sobre la traduccion del humor en medios como el doblaje o la localizacion
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de contenidos digitales. Identificar estrategias efectivas para preservar la comicidad y el
significado original en la subtitulacion permitird generar pautas extrapolables a otros formatos,
beneficiando asi a traductores, estudios de doblaje, creadores de contenido y audiencias globales

que dependen de la traduccion para acceder a materiales culturales diversos.

Capitulo II. Marco tedrico

Dentro de este capitulo abordaremos los tres enfoques principales dentro de esta
investigacion, los cuales son la Traduccion audiovisual (TAV), la inteligencia artificial (IA) y el
humor. Cada uno de estos aspectos es fundamental para comprender el contexto en el que se
desarrolla el andlisis de este estudio. Para comprender la relacion entre la Traduccion
audiovisual, la inteligencia artificial y el humor en la subtitulacion, es fundamental analizar
coémo estos elementos interactiian. Este capitulo establece los principios teoricos que sustentan el
estudio, explorando las caracteristicas del humor, los desafios de su traduccion y la manera en la
que la IA influye en este proceso. Antes de entrar a fondo en los detalles de cada uno de estos
enfoques, vale la pena mencionar que la finalidad de esta investigacion es ver si la IA traduce el

humor de manera efectiva, manteniendo su esencia y significado original.

2.1. Traduccion Audiovisual

Por esta razon, debemos iniciar hablando de nuestra base principal, la traduccién
audiovisual (TAV), como lo mencionan Diaz-Cintas y Remael (2021), la TAV es una disciplina
encargada de la adaptacion y transferencia del contenido audiovisual, buscando mantener la
coherencia y fidelidad con el original, al mismo tiempo que toma en cuenta aspectos culturales y
lingtiisticos.

Esta rama es muy importante dentro de la traduccion, ya que tiene un gran impacto en el
intercambio de ideas y la accesibilidad cultural alrededor del mundo. Dentro de la traduccion

audiovisual existen diferentes ramas que nos ayudan con el intercambio de informacion, tales
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como: el doblaje, el audio descriptivo, el voice-over y la subtitulacion, esta Gltima rama sera en la

que profundizaremos mas en esta investigacion.

2.1.1 Subtitulacion
Déndole una definicion simple, la subtitulacion consiste en traducir y adaptar la

informacion que se emite en formato de video y desplegarla de forma sincronizada en la parte
inferior de la pantalla mientras el audio se exhibe en version original. Esta técnica de traduccion
se utiliza cuando existe un video en un idioma que el publico, ya sea por desconocimiento de la
lengua origen o por discapacidades auditivas, no comprende. Existen dos modalidades en el
subtitulaje, la interlingiiistica, que es la mds comin, en donde se traduce de una lengua a otra; y
la intralingiiistica llamada en inglés "closed caption”, que transcribe una pista sonora a un texto
escrito en la misma lengua de origen. Ortuiio y Pérez-Sabater (2021). A pesar de que se trate de
una modalidad de traduccion, no todo es tan sencillo como parece, el objetivo de la subtitulacion
consiste en transmitir el sentido de la forma mas precisa posible, respetando las especificaciones

y dificultades técnicas asociadas a este tipo de servicio.

2.1.1.1 Protocolos

Para realizar una subtitulacion adecuada, se necesita seguir un protocolo, los protocolos
de subtitulacién varian segun la region y la empresa productora. Aqui en México, las guias de
subtitulacion suelen estar influenciadas por los estandares de la industria del cine y la television,
mientras que en Espafa existen normativas como la UNE 153010 que regulan el subtitulado para
las personas con discapacidad auditiva (Chaume, 2018).

Estas diferencias impactan la manera en la que se adaptan los chistes y los juegos de
palabras, lo que resulta crucial para el andlisis de la subtitulacion del humor. Por ello, es
importante tomar en cuenta los protocolos establecidos, para asi entregar una subtitulacion de
calidad. A continuacion, se muestra una tabla con los protocolos a seguir a la hora de realizar una

subtitulacion.

Tabla 1.
Protocolos de subtitulacion

13



Protocolos Ejemplo
Puntuacion - Seguir reglas de la RAE. Ella dijo que no queria saberlo, pero
- Todos los subtitulos deben llevar

puntuacioén final, excepto en insertos.
- En canciones y poesias, no es necesario,
pero puede usarse puntos suspensivos

no creo que lo dijese en serio.

Enlace entre

- Usar puntos suspensivos para indicar

Subtitulo 1: Te queria comentar que...

subtitulos que una frase continia en el siguiente
subtitulo. Subtitulo 2: ...no voy a ir con vosotros.
Guiones - Utilizar para separar didlogos de |- ;Coémo estds hoy?
diferentes personajes en un solo subtitulo.
-Digamos que voy tirando.
Cursiva - Para letras de canciones, titulos de | & Dame otra oportunidad
libros/peliculas, palabras extranjeras y [ para ver el sol nacer. J
pensamientos.
Comillas - Para titulos, citas directas y lecturas en | -Estoy harto, no me llamo “Lucho”
voz alta.
Simbolos - Escribir simbolos como dolares y euros | -Serian cuarenta ddlares.
en forma de palabras completas.
Division en | - No separar sintagmas, y las lineas deben | El pueblo en el que vivo es de
lineas ser de 38 caracteres o menos.
los que tienen de todo.
Abreviaturas | - Evitar abreviaturas como "Sr." a menos | Es un requisito para los ciudadanos de la UE.
y siglas que sea necesario por espacio.

Numeros y
unidades

- Escribir en letras numeros del 0 al 10,
fechas con cifras.

Dentro de dos dias serd 6 de enero.
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Horas - Escribir las horas en letras si es exacta, | -Seis en punto
y usar dos puntos si se usa cifra.
-14:23
Codigos de | - No modificar los codigos de tiempo | Estaré eternamente agradecida con usted por
tiempo proporcionados por la empresa. todo lo que ha hecho por nosotros.
Seleccion - Evitar regionalismos o localismos, | ;Qué pasé con el rumor del vecindario? Ese
léxica documentarse sobre el publico objetivo. tipo siempre se sale con la suya."
En lugar de "chisme", que puede ser mas local
o informal dependiendo de la region, "rumor"
es un término mas neutral.
"Barrio" se ha cambiado por "vecindario", que
también es un término mas universal.
Revision  y [ - Pasar un corrector ortografico y usar un | ";Qué pas6 con el rumor del vecindario?
control  de | formulario de control para detectar
calidad errores.

Nota: Adaptada del documento Técnicas de Traduccion Aplicadas a la subtitulacion, creado por
Marta Chapado Sanchez, 2020 (Instituto Superior de Estudios Lingiiisticos y Traduccion).

2.1.2. Subtitulacion Automatica

Con el avance de la Inteligencia Artificial, la subtitulacion automdtica ha ganado
relevancia en la industria audiovisual. Herrero y Escobar (2018) sefalan que "los sistemas de
reconocimiento de voz y traduccidon automatica han permitido una mayor accesibilidad, aunque
la calidad de los subtitulos generados aun presenta limitaciones". Google, YouTube y Netflix han
implementado herramientas de subtitulacion automatica, pero su precision depende de factores

como la claridad del audio y la complejidad del lenguaje.

A pesar de contar con las herramientas necesarias, con los protocolos establecidos e
incluso con los avances tecnologicos, aun existen ciertas dificultades para la IA a la hora de

hacer los subtitulos, como menciona O’Hagan (2021), "los sistemas de IA atn luchan con la
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traduccion de juegos de palabras, referencias culturales y estructuras sintacticas complejas".

Algunas de las principales dificultades incluyen:

-Errores de segmentacion: La division incorrecta de frases afecta la fluidez y
comprension del subtitulo.

-Falta de adaptacion cultural: La IA tiene dificultades para interpretar expresiones
idiomaticas y referencias locales.

-Problemas de sincronizacion: Los subtitulos generados automaticamente pueden
aparecer con desfase respecto al audio, dificultando la comprension del mensaje.

Por mencionar algunos, por ello se busca implementar una metodologia para mejorar la
posedicion especializada para subtitulos de contenido humoristico. Asi pues, poder entregar un
contenido de calidad que conserve la esencia original, sin faltar el respeto al publico meta. La
posedicion es el proceso de la revision y correccidon de una traduccion, en este caso generada por
IA, para asi mejorar su coherencia y adecuacion al texto. En este estudio, se propone una
metodologia basada en la comparacion entre tres versiones de subtitulos: la version original, la
generada por IA y una version propia corregida manualmente. En ella se analizardn aspectos
como la retencion del efecto comico, la fidelidad del mensaje original y la adecuacion a las

restricciones del subtitulaje.

2.2. Inteligencia artificial

La Inteligencia Artificial (IA) ha transformado diversos ambitos del conocimiento,
incluyendo la traduccion. Su desarrollo ha permitido la automatizacién de procesos lingiiisticos,
facilitando la comunicacion entre hablantes de diferentes idiomas. Como mencionan Russell y
Norvig (2020), "la IA puede definirse como el estudio de los agentes que reciben percepciones

del entorno y ejecutan acciones para maximizar sus posibilidades de éxito".

Aunque la IA es un concepto complejo y sin una definicién universalmente aceptada,
Lopez (2019) lo define como “Un area en la que automaticamente un sistema de computo puede
tomar decisiones de forma auténoma acerca de problemas complejos” (p.3). En otro orden de las
cosas, hay que remontarnos al siglo XX, especificamente a 1950 para poder contestar la pregunta

(De donde viene la TA? Aqui fue donde el matematico Alan Turing también se hizo una pregunta
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(Pueden pensar las maquinas? Quién hubiera imaginado que esa simple pregunta transformaria

el mundo.

Asi pues, su articulo “Computing Machinery and Intelligence” y el consiguiente “Test de
Turing” abrieron el camino de la inteligencia artificial, su vision y sus objetivos. Gracias a ello,
Alan Turing nos da otra definicion de inteligencia artificial, como mencionan Russell y Norvig
(2020), la TA puede definirse como "el estudio de los agentes que reciben percepciones del

entorno y ejecutan acciones para maximizar sus posibilidades de éxito".

Por otro lado, una definiciéon con un toque de humor, asi como lo menciona el CEO de
Data Robot, Jeremy Achin (2017) “La IA es un sistema informatico capaz de realizar tareas que
normalmente requieren inteligencia humana... Muchos de estos sistemas de [A se basan en el
Machine Learning, Deep Learning y otros en cosas muy aburridas como las reglas”. (Inteligencia
artificial aplicada en recursos humanos, 2023, 28 abril). Con relacién a todo lo anterior, hoy en
dia, el uso de la [A es mas comun de lo que creemos, se encuentra en los asistentes de voz, como
Alexa o Siri, en los smartphones, en el uso de GPS e incluso en las compras en linea (Lopez,

2025).

2.2.1. Tipologia de la 14

La IA se clasifica en diferentes categorias segun su nivel de autonomia y capacidad de
aprendizaje. Russell y Norvig (2020) dividen la IA en cuatro tipos:

1. Sistemas reactivos: Son modelos que responden a estimulos especificos sin memoria ni
aprendizaje, como los motores de ajedrez basicos.

2. Memoria limitada: Sistemas que pueden aprender de datos pasados, como los asistentes
virtuales.

3. Teoria de la mente: Un tipo avanzado de IA aln en desarrollo, que seria capaz de
comprender emociones y estados mentales humanos.

4. Autoconciencia: A hipotética con conciencia de si misma, aun inexistente.

En el ambito de la traduccion, Lopez et al. (2021) destacan que "la TA aplicada a la
traduccion se divide en tres enfoques principales: la traduccion basada en reglas, la traduccion

estadistica y la traduccién neuronal".
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2.2.2. IA y Traduccion

En el contexto de la traduccion, la IA se ha implementado en herramientas de traduccion
automatica neuronal como DeepL o Google Translate, que han revolucionado la manera en que
se traducen los subtitulos al generar versiones preliminares que requieren posedicion humana

para mejorar su calidad y adaptacion cultural (Toral y Way, 2018).

La inteligencia artificial (IA) se divide en dos tipos principales: IA especializada e IA
general. La IA especializada (también llamada "débil" o "narrow AI") estd disefiada para realizar
tareas especificas de manera eficiente, pero sin comprenderlas realmente. Un ejemplo de ello son
Siri 0o Alexa y el reconocimiento de imagenes. Por otro lado, la IA general (AGI, Artificial
General Intelligence) busca imitar la inteligencia humana en toda su complejidad, permitiéndole
aprender y resolver cualquier problema en distintos contextos. Sin embargo, esta tecnologia aun

no existe y sigue siendo un objetivo lejano para los investigadores. (DataScientest, s.f.).

La IA General (IAG) ha revolucionado la traduccidén automatica al mejorar la fluidez y
naturalidad del lenguaje traducido. Segiin Koehn (2020), "los modelos de traduccion neuronal,
como los desarrollados por Google y Open AIl, han superado los sistemas estadisticos
tradicionales al generar traducciones mas coherentes y contextualmente adecuadas". Sin
embargo, Garcia (2023) advierte que "a pesar de sus avances, la IA Generativa aun enfrenta
desafios en la traduccion de humor, juegos de palabras y referencias culturales, donde la

intervencion humana sigue siendo esencial”

2.3. Humor

Finalmente, no podemos dejar de lado una parte esencial de esta investigacion, el humor.
En distintas disciplinas, como la lingiiistica, la psicologia y la filosofia, el humor ha sido objeto
de estudio. Se considera una forma de comunicacidon que permite generar efectos comicos a
través del lenguaje y otros recursos expresivos. Para poder expresarlo mejor, el humor dicho por
Losada y Lacasta (2019) retomaron lo dicho por Martin Seligman, plantean que el humor es un
rasgo de la personalidad, de caracter multidimensional que implica elementos como el contexto
social, el componente perceptual cognitivo, la respuesta emocional y la expresion vocal y
conductual (risa). Es decir, que se puede relacionar con el bienestar y goce fisico, emocional,

psicoldgico y social.
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Por otro lado, Engelthaler y Hills (2018) sostienen que el humor estd basado en la
incongruencia, la sorpresa y la violacion de expectativas, lo que genera una respuesta cognitiva y
emocional de diversion. Segiin McGraw y Warren (2019), el humor surge cuando una situacion
es percibida como una amenaza benigna, es decir, algo que viola normas sociales o expectativas

sin representar un peligro real para el receptor.

2.3.1. Tipologia del humor

Dentro de todo, el humor puede clasificarse de distintas maneras segin sus caracteristicas
y funciones. De acuerdo con Mentes Abiertas Psicologia (2022), existen diversas formas de
humor, que corresponden a diferentes intenciones y estilos. Como lo son:

Humor irdnico: Se expresa algo que significa lo contrario de lo que se dice, creando una
contradiccion entre las palabras y la realidad.

Humor absurdo: Situaciones o didlogos que no siguen la légica comun, con elementos
ilogicos y desproporcionados.

Humor satirico: Utiliza la burla y la critica para exponer los defectos, vicios o absurdos
de algo o alguien, generalmente de la politica o la sociedad.

Humor negro: Trata temas serios, como la muerte o la tragedia, de una manera
desenfadada y macabra.

Déandoles un ejemplo de cada uno:
1. Humor irénico:

En el libro "La biblioteca de los muertos” (2019) de Glenn Kaplan, el protagonista observa una
conversacion absurda entre dos personajes, diciendo:

“Claro, lo que necesitamos para salvar el mundo es una conversacion mas sobre la
paz mundial. No sé por qué no lo hemos resuelto atn; estamos tan cerca de
encontrar la solucion."

Esta frase ironica resalta la contraposicion entre la sinceridad que aparenta la frase y la absurda
sobrecarga de discursos vacios que realmente no cambian nada.

2. Humor absurdo:
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En la serie "The Good Place" (2016-2020), el personaje de Janet (un ser artificial que tiene todo
el conocimiento del universo) responde a un absurdo planteamiento con logica completamente
ilogica:

“Soy una computadora, pero no en el sentido en que la conoces. En realidad, soy
solo una idea que se materializa cuando tu piensas en mi. Es como un chicle en la
nariz, solo que no lo puedes ver.”

Este tipo de humor absurdo juega con la idea de como algo tan complejo como una computadora
se puede explicar de manera completamente ildgica y fantastica.

3. Humor satirico:

En "The Daily Show with Trevor Noah" (2020), se hace una critica satirica sobre la politica de
los Estados Unidos tras la pandemia, con una observacion que exagera la burocracia y el caos:

“Estamos en 2020, y el gobierno de Estados Unidos sigue tratando de resolver la
pandemia como si fuera un problema de una pelicula de ciencia ficcion, solo que la
ciencia ficcion tiene mas sentido.”

Este comentario satirico utiliza la ironia para exponer las falencias y la falta de eficiencia del
gobierno, al mismo tiempo que hace una critica a la situacion cadtica con un toque de humor.

4. Humor negro:

En la novela "La sombra del viento" (2004), aunque no es exactamente actual, se ha seguido
reeditando y su tono oscuro es relevante atin hoy. Un ejemplo de humor negro seria:

“Lo bueno de la muerte es que, cuando te llega, al menos no tienes que lidiar con
mas decepciones. Ya has llegado al final del libro, y ese es un descanso.”

Este tipo de humor negro toma una situaciéon muy seria, como la muerte, y la presenta con un
tono desdramatizado y hasta humoristico, jugando con lo sombrio.

Para comprender mejor como se estructura y manifiesta el humor en distintos contextos,
es util conocer la clasificacion de las principales categorias de los chistes, las cuales serviran de
base para el analisis posterior en esta investigacion. De esta forma Torres (2020) hace la
clasificacion de los chistes:

Por tema:
e Chistes infantiles: Simple, de situaciones cotidianas o personajes conocidos, como
animales o comidas.

e Chistes politicos: Satiricos o ironicos sobre eventos o figuras politicas.
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Chistes absurdos: Basados en situaciones o personajes poco comunes o imposibles.
Chistes de humor negro: Que se basan en situaciones tragicas o desagradables, como
la muerte, para generar risa.

Chistes sobre estereotipos: Que se basan en género, raza, origen o ocupacion, a

menudo para generar risa.

Por tipo de humor:

Inocentes o blancos: Aquellos que no tienen un propodsito mas alla de hacer reir.
Tendenciosos: Pueden ser satiricos, ironicos, burlescos o incluso crueles.

Humor autocritico: Bromas sobre uno mismo.

Juegos de palabras: Que se basan en el doble sentido de las palabras.

Chistes por reacomodo: Aquellos en los que la gracia se encuentra en una
interpretacion equivocada de una palabra o frase.

Comedia observacional: Es una forma de humor basada en aspectos cotidianos de la

vida .

Por destinatario:

Chistes infantiles: Adaptados para nifios.
Chistes para adultos: Pueden ser més complejos o utilizar un lenguaje mas

sofisticado.

Por nivel de complejidad:

Chistes simples: Faciles de entender y aptos para personas de todas las edades.
Chistes complejos: Requieren de un conocimiento o contexto especifico para ser

comprendidos.

2.3.2. Stand Up

El stand-up comedy es una forma de humor performativo que se basa en la interaccién

directa con la audiencia. Jose (2025) menciona que el stand-up comedy es una forma de comedia

en vivo que combina humor, observacion y reflexion, todo con el objetivo de hacer reir al

publico. En este tipo de humor, se hace uso frecuente de la ironia, el sarcasmo y la exageracion.

Lo que distingue al stand-up es su capacidad para improvisar, lo que le otorga un toque

de autenticidad y cercania con el publico. Ademads, a menudo aborda temas sociales, politicos o

personales que pueden generar reflexion, mientras mantiene un tono humoristico. Sin embargo,

la traduccion de un monologo de stand-up puede resultar compleja debido a las variaciones de
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humor entre culturas. Los chistes que funcionan en un contexto cultural pueden no tener el

mismo impacto en otro debido a diferencias en las normas sociales y las referencias compartidas.

2.3.3. Traduccion del humor
Desde la perspectiva lingiiistica, el humor se ha analizado a través de diversos modelos

tedricos. Yus (2016) propone que el humor verbal se estructura a través de la incongruencia y la
inferencia pragmatica, donde el receptor debe reconstruir el significado implicito de la broma.
Ademas, Dynel (2021) enfatiza la importancia de los mecanismos discursivos y contextuales en

la construccion del humor, especialmente en el ambito digital y mediatico.

La traduccion del humor representa un desafio debido a las diferencias lingliisticas y
culturales entre lenguas, esto hace que se requieran estrategias especificas que mantengan el
efecto comico. Y como se menciono anteriormente, por parte del stand up, la interaccion con el
publico le afiade un nivel extra de dificultad, ya que el comediante se adapta en tiempo real a la
respuesta de la audiencia, lo que puede influir mucho en cémo se desenvuelve el comediante. Por
ello, los sistemas de traduccidon automatica enfrentan dificultades para captar el humor, ya que

dependen de modelos de lenguaje que priorizan la literalidad sobre el significado pragmatico.

Uno de los principales problemas en la traduccién del humor es la pérdida de significado.
Vandaele (2018) sefiala que la traduccion del humor depende de la equivalencia funcional, es
decir, de encontrar un recurso lingiiistico en la lengua meta que genere un efecto humoristico
similar al original. En el caso de la traduccion audiovisual, Pérez-Gonzalez (2019) destaca que
las restricciones de sincronizacion y la adaptacion cultural son factores clave para la efectividad

de la traduccion del humor en subtitulos y doblaje.

En el caso de la traduccién audiovisual, Perez-Gonzales (2019) destaca que las
restricciones de la sincronizacion y la adaptacion cultural son factores clave para la efectividad
de la traduccion de humor en subtitulos. Por ejemplo, en el subtitulado, la cantidad de caracteres

por linea es limitada, lo que obliga a condensar el mensaje sin perder el efecto humoristico.

En resumen, la traduccion del humor no solo implica traducir las palabras de un idioma a

otro, sino también interpretar la intencién del comediante, adaptar referencias culturales y
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manejar restricciones técnicas. Esto convierte al traductor en un mediador entre el humor original

y la audiencia meta, requiriendo habilidades lingiiisticas como creativas.

Capitulo I1I. Metodologia

Este estudio adopta un enfoque cualitativo, ya que se centra en el andlisis e interpretacion de
fragmentos humoristicos dentro de un monologo de stand-up comedy, con el propodsito de
evaluar la calidad de las traducciones generadas automaticamente mediante una herramienta
operada por IA, y donde se genera un proceso de posedicion para llegar al producto final de
analisis como producto de esta investigacion. Este enfoque permite examinar no solo el
contenido traducido de manera automatica, sino también los elementos lingiiisticos, culturales y
contextuales que influyen en la preservacion o pérdida del humor original en la posedicion final

de la presente propuesta.

La investigacion es de tipo descriptivo y comparativo, dado que describe y compara las
diferencias entre dos tipos de traduccion (automdtica y humana, después del proceso de
posedicion), especialmente en lo que respecta a los elementos humoristicos. El estudio se limita

al analisis de un caso especifico: un mondlogo del programa Saturday Night Live (SNL).

3.1. Diseiio de la investigacion

La investigacion se estructura como un estudio de caso, centrado en un solo mondlogo
humoristico del cual se extrajeron diversos elementos de humor para su estudio. Este tipo de
disefio permite un andlisis profundo y detallado del fendmeno observado: la traduccion

automatica del humor.

3.1.1. Seleccion de la muestra

La muestra del estudio consiste en un monologo de stand-up presentado por el comediante Kevin
Hart, dentro del programa SNL. Este programa fue elegido por su formato caracteristicamente
humoristico, por su popularidad y por los frecuentes desafios traductologicos que presenta su

contenido, como juegos de palabras, referencias culturales, ironia, satira, dobles sentidos, entre
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otros. Dentro del monoélogo, se seleccionaron especificamente aquellos fragmentos que

contengan elementos humoristicos claramente identificables, tales como:

Juegos de palabras (puns)

Sarcasmo o ironia

Referencias culturales

Exageraciones o incongruencias

Humor basado en estereotipos lingiiisticos o culturales

3.2. Herramientas utilizadas
Para realizar el andlisis, se emplearan las siguientes herramientas:
a. Aplicacion de traduccion automatica basada en [TA

Se utiliz6 una herramienta de inteligencia artificial VEED.IO, la cual es un editor online de
videos, te permite anadir, texto, musica e imagenes; puedes grabar la pantalla e incluso junto con
tu webcam, y el area que nos interesa, su herramienta de IA la cual genera avatares parlantes,
doblaje de voz y subtitulos automaticos, para asi generar traducciones automaticas de los
fragmentos humoristicos seleccionados. Esta aplicacion servird como primer insumo de analisis,

permitiendo observar como procesa y traduce este tipo de contenido complejo.

b. Matriz de analisis comparativo

Se disefid una matriz en formato de tabla donde se registrd informacion clave de cada fragmento.
La estructura de esta matriz es la siguiente:

Tabla 2. Matriz de datos para analisis comparativo

Fragmento original (inglés) Subtitulacion automatica (IA)  Posedicion Observaciones y analisis

Tipo de chiste

Fuente: elaboracion propia

Esta tabla funge como herramienta crucial para organizar, comparar y analizar las diferentes
versiones de traduccion, asi como para documentar las decisiones de posedicion y justificaciones

de las propuestas alternativas.
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3.2.1. VEED.IO

Es una plataforma de edicion de video en linea la cual tiene una interfaz accesible, disefiada para
facilitar su uso tanto a editores profesionales como a usuarios sin experiencia. Dentro de sus
principales funciones se encuentra la generacion automética de subtitulos mediante el uso de
inteligencia artificial, lo cual permite obtener transcripciones del contenido audiovisual. Ademas,
ofrece opciones de personalizacion para modificar el estilo de los subtitulos, el tipo de fuente,
tamafo, color y ubicacion en pantalla, adaptandose asi a las necesidades especificas de cada

proyecto.

El procedimiento para generar subtitulos en VEED.IO es sencillo. Primero, se debe cargar el
video en la plataforma; luego, seleccionar la opcion de "Subtitulos automaticos", se elige el
idioma deseado y da inicio al proceso de transcripcion. De forma automatica, la aplicacion
genera los subtitulos, los cuales pueden ser editados manualmente. Y una vez finalizado el
proceso, el video subtitulado se puede exportar en distintos formatos o compartirlo directamente

en diversas plataformas.

3.3. Procedimiento operacional

El procedimiento metodoldgico de este estudio se dividid en cinco etapas claramente definidas
que permitieron un andlisis sistematico del fendémeno de la traduccién automatica en textos
humoristicos. La primera etapa consistio en la seleccion de fragmentos humoristicos. Para ello,
se visualizd el mondlogo completo y se eligieron un niumero determinado de fragmentos que
contienen ejemplos representativos de humor. La seleccion fue de cardcter intencional,
enfocandose en aquellos pasajes que presentan un reto particular para la traduccion automatica

debido a su complejidad cultural, lingliistica o pragmatica.

En la segunda etapa, se llevo a cabo la obtencion de la traduccion automatica. Cada uno de los
fragmentos previamente seleccionados fue introducido en la herramienta de traduccion
automatica VEED.IO, la cual opera mediante inteligencia artificial. Las traducciones fueron
registradas directamente tal como fueron generadas por la herramienta, sin realizar ningln tipo

de modificacidn o correccion previa.
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Posteriormente, en la tercera etapa, se procedio al analisis de la traduccion automatica. En esta
fase, se revisd6 minuciosamente cada traduccion generada por la IA con el objetivo de identificar
errores lingiiisticos, pérdidas de sentido humoristico, traducciones literales, omisiones, ausencia
de adaptacion cultural, o cualquier otro aspecto que pudiera comprometer la comprension o el

efecto del humor en la lengua meta.

La cuarta etapa implic6 la propuesta de una traduccion humana mediante posedicion. A partir del
analisis anterior, se elabor6 una version corregida y mejorada de cada fragmento, aplicando
criterios traductoldgicos adecuados a la traduccion de humor, tales como la equivalencia
funcional, la adaptacion cultural y la compensacion. Estas versiones poseditadas fueron
registradas en una matriz de andlisis junto con las respectivas observaciones justificativas que

explican las decisiones tomadas.

Finalmente, en la quinta etapa, se desarroll6 un analisis critico y una sintesis comparativa. Esta
fase consistid6 en comparar criticamente las traducciones automaticas con las versiones
poseditadas, con el proposito de evaluar en qué medida las intervenciones humanas permitieron
conservar o restablecer el efecto humoristico original. El anélisis realizado permiti6 identificar
patrones comunes de error en las traducciones automaticas de humor, asi como delinear posibles
estrategias de mejora que podrian aplicarse en futuras experiencias de traduccion asistida por

inteligencia artificial.

Imagen 1. Organizador grafico metodologico

IDENTIFICACION DEL MATERIAL FUENTE
ETAPA 1: SELECCION DE » Visualizacidn del mondloge completo.
FRAGMENTOS HUMORISTICOS _’ » Seleccién intencional de fragmentos con humor
representativo.
» Enfogue en desafios para la traduccion automatica.

ETAPA 2: OBTENCIONDE LA ™= TRADUCCION INICIAL CON IA

; « Introduccién de los fragmentos seleccionados en VEED.10.
TRADU CCIGN AUTOMATICA » Registro de |a version traducida sin modificacion.
. A EVALUACION CRITICA DE LA 1A
AL — ETAPA 3: ANALISIS DE.LA _’ » Revision de errores linglisticos, omisiones, literalidad.

OPERACIONAL TRADUCCléN AUTOMATICA = Identificacién de pérdidas humoristicas o culturales.

ETAPA 4: PROPUESTA DE INTERVENCION DEL TRADUCTOR

TRADUCCION HUMANA _’ = Creacién de versiones corregidas usando estrategias

(POSED'Clle traductologicas.

= Justificacién de decisiones traductoras en matriz
comparativa.

ETAPA 5: ANALISIS CRITICO Y —lpy COM PARACION Y EVALUACIGN FINAL
SINTESIS = Contraste entre traducciones automaticas y
poseditadas.
« Deteccién de patrones de error y formulacién de
estrategias de mejora
+ Evaluacion del grado de conservacion del humor
original




Fuente: elaboracion propia

3.4 Consideraciones éticas y limitaciones metodologicas

El monologo utilizado para este estudio es de dominio publico o esta disponible para su anélisis
con fines educativos y académicos. Se respetd en todo momento la autoria del contenido y se citd
correctamente la fuente audiovisual. La herramienta VEED.IO utilizada es Unicamente un
recurso técnico, sin fines lucrativos ni comerciales. Por otro lado, una de las principales
limitaciones de esta investigacion radica en el uso de una herramienta de inteligencia artificial en
su version gratuita. Esto implica que ciertas funciones avanzadas, como opciones de ajuste de
tono o contexto, no estaran disponibles, lo que puede influir negativamente en la calidad de la
traduccion automatica obtenida. Ademas, al centrarse en un solo mondlogo, los resultados no
seran generalizables a todo tipo de humor o a otras plataformas de traduccidon automatica, aunque

si proporcionardn una base so6lida para futuras investigaciones.
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Capitulo IV. Resultados

Como se ha expuesto a lo largo de esta investigacion, el objetivo principal fue responder a la
pregunta: /la inteligencia artificial es capaz de traducir el humor? Para ello, se analizo la
calidad de la subtitulacion automatica de un monologo de stand-up comedy, con énfasis en la

1dentificacion de errores clave relacionados con la traduccion de elementos humoristicos.

En este capitulo se presentan los resultados obtenidos del andlisis de la subtitulacion automatica
generada mediante la herramienta VEED.IO. El procedimiento se apoy6 en una matriz de datos
disefiada para registrar de forma sistematica los errores y areas de mejora identificados. Dicha
matriz se aplicd al mondlogo presentado por Kevin Hart en el programa Saturday Night Live
(SNL), permitiendo examinar con detalle las dificultades que enfrenta la IA al traducir

contenidos humoristicos.

Los resultados se organizan en cinco secciones. En primer lugar, se encuentra el andlisis
comparativo de la traduccion del humor, en donde se contrasta las versiones originales, la
generada por la A, y la posedicion. Luego, se muestran los resultados por categorias de humor,
se clasifican y analizan los fragmentos segun el tipo de humor presente. La siguiente seccion es
el andlisis de la A por tipo de chiste, donde se examina el desempefio de la IA ante diferentes
construcciones humoristicas. Acto seguido, se encuentra el andlisis de posedicion por tipo de
chiste, aqui se presentan las soluciones aplicadas para adaptar los chistes de forma efectiva.
Posteriormente, estan los errores identificados en la traduccion con IA donde sistematiza los
principales fallos detectados. Luego, se encuentran las estrategias aplicadas en la posedicion,
aqui se detallan las estrategias traductoldgicas empleadas para resolver los desafios especificos.
Y finalmente, se ofrece una vision panordmica de los hallazgos, sintetizando los aspectos mas

relevantes observados a lo largo del analisis.

4.1 Analisis comparativo de la traduccion del humor

Con el proposito de evaluar las capacidades de la Inteligencia Artificial para traducir el
humor, se realizé un analisis entre el fragmento original en inglés del mono6logo de Kevin Hart,

la subtitulacion automatica generada por VEED.IO y una propuesta de subtitulacion propia. Este
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analisis se centro en identificar qué elementos humoristicos se conservaron, cuales se perdieron,
errores que se encontraron y qué recursos se utilizaron a la hora de la realizacion del subtitulado.
Las siguientes tablas presentan una seleccion de fragmentos en los que se analizaron aspectos

lingiiisticos, culturales y pragmaticos para la traduccion del humor.

Como se observa en la tabla 3 se presenta un chiste de humor absurdo en el cual se puede
analizar que el chiste depende de una contradiccion, se menciona un “problema de mapaches”,
pero se corrige a “un mapache”. Esta correccion intencionalmente innecesaria genera el efecto
comico; por ello se optd por la correccion del fragmento generado por la IA para mantener la
fidelidad de la intencion humoristica del original. Este fragmento nos muestra uno de los retos en
la traduccion del humor absurdo, conservar el efecto comico no solo al contenido, sino también

en su estructura lingiiistica.

Tabla 3.
Ejemplo de humor absurdo.
Minuto: 00:01:36

Fragmento original (inglés)

Subtitulacion automatica (IA)

Posedicion/Propuesta

Tipo de chiste: Humor Absurdo

Currently, | have a raccoon

Actualmente, tengo un
problema de mapaches. No
mapaches. Es un mapache.

Actualmente, tengo un problema
con un mapache. No mapaches.
Es un mapache.

problem. Not raccoons. It's one
raccoon.

Observaciones y analisis: El fragmento aclara que el problema se refiere a un solo mapache, no a
varios, lo que elimina cualquier ambigiiedad y mantiene la coherencia con el discurso original.

Del mismo modo, como se aprecia en tabla 4, donde el comediante realiza una comedia
autocritica, el comediante enfatiza su emocion diciendo “So I'm scared. I'm scared as hell”, lo
cual no solo refleja el miedo, sino que también intensifica y dramatiza la emocion para generar el
efecto comico. Por ello, en la posedicion se optd por “estoy muerto de miedo”, una expresion
que en el espafiol transmite mejor la carga emocional. Esta eleccion muestra como una
traduccion mas contextualizada permite conservar el tono natural, lo cual es importante
considerar el registro emocional y cultural en las traducciones del humor.

Tabla 4.
Ejemplo de humor autocritico con un matiz de exageracion.
Minuto: 00:02:28
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Fragmento original (inglés) Subtitulacion automatica (IA) Posedicion/Propuesta

Tipo de chiste: Exageracion / Asi que estoy asustado. Estoy |Asi que tengo miedo. Estoy

Autocritico muy asustado. muerto de miedo.

So I'm scared. I'm scared as hell

Observaciones y analisis: Se optd por la expresion "muerto de miedo" para lograr una equivalencia
mas natural y conservar la intensidad de la emocion original.

En la tabla 5, es posible sehalar que el comediante utiliza una expresion coloquial para
dramatizar la situacion, el usar “thug raccoon” es lo que genera el efecto comico. En este caso,
en la posedicidon se optd por cambiar ambas expresiones de cierre generadas por la IA y solo
dejar una que mantenga el mensaje original. Ya que el uso de dos expresiones suena muy
redundante y le quita toda naturalidad.

Tabla S.
Ejemplo de humor absurdo con un matiz de exageracion.
Minuto: 00:03:02

Fragmento original (inglés) Subtitulacion automatica (IA) Posedicion/Propuesta

Tipo de chiste: Absurdo / El resultado final. La Lo que importa es que tenemos
conclusion es que tenemos un |un mapache matén corriendo por
mapache maton corriendo por |ahi fuera.

ahi fuera.

Exageracion

The bottom line. Bottom line is
we got a thug raccoon running
around outside.

Observaciones y analisis: Suena muy redundante.

De forma similar, en la tabla 6 se presenta un ejemplo de humor observacional, donde el
comediante resalta una situacién cotidiana. Este estilo de humor, se basa en resaltar las
situaciones cotidianas con las que el publico puede llegar a identificarse. En este caso, el
comediante expresa que no le gusta ir afuera de su casa, esto da continuidad y refuerza el chiste
del mapache maton. En este fragmento la IA utiliza la expresion “salir afuera” que es redundante
en el espafiol, por ello, en la posedicion se optd por “ir afuera” ya que suena mas natural. Aqui se
resalta que al traducir el humor observacional va mas alld de la correccion lingiiistica, ya que es
esencial conservar el tono conversacional y el estilo del comediante.

Tabla 6.
Ejemplo de humor observacional.
Minuto: 00:03:09

Fragmento original (inglés) Subtitulacion automatica (IA) Posedicion/Propuesta
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Tipo de chiste: Observacional Dije, mira, esto es por lo que |Dije, mira, esto es por lo que no
no me gusta salir fuera. me gusta ir afuera.

| said, look, this is why | don't
like going outside.

Observaciones y andlisis: Igual era una oracién muy redundante.

Asimismo, en la tabla 7 se muestra otro ejemplo de humor observacional, en el que el
comediante expresa molestia. De igual forma, habla de una situacion cotidiana, menciona que no
le gusta estar en su entrada, llegando también a un punto de lo absurdo, que llega a generar
empatia y risa al mismo tiempo. Aqui la IA presenta errores gramaticales y de sentido ya que “no
me gusta ser mi camino de entrada” el uso del verbo “ser” es incorrecto, es “estar” y la
traduccion literal de “driveway” como “camino de entrada” hace que no suene natural en el
espafiol. La propuesta de posesion corrige estos errores dejandolo en “No me gusta estar en mi
estrada”. Asi, se reafirma la importancia de una intervencién humana que no solo corrija los
errores, sino que también adapte cultural y lingiiisticamente los elementos humoristicos.

Tabla 7.
Ejemplo de humor observacional.
Minuto: 00:03:52

Fragmento original (inglés) Subtitulacion automatica (IA) Posedicion/Propuesta

Tipo de chiste: Observacional ~ |[No me gusta ser en mi camino |No me gusta estar en mi entrada.
de entrada.

| don't like being in my driveway.

Observaciones y andlisis: Esta mal redactada, el "ser" es incorrecto. Y el camino de entrada suena

como una traduccion muy literal.

En la tabla 8 se identifica un ejemplo de humor basado en estereotipos y expresiones coloquiales,
lo cual es un recurso frecuente en el stand-up para generar un efecto comico. En este fragmento,
para dar el efecto comico, se apoya en estereotipos y expresiones coloquiales. La [A traduce la
frase como “Chico, si no bajas tu culo blanco y negro por estos malditos escalones y coge esa
basura.” lo cual es una traduccion muy literal y puede generar interpretaciones inapropiadas, ya
que el uso del verbo “coger”, ya que no es comun el uso en espafiol mexicano. En la posedicién
se propuso una version mas localizada “A ver nifo, si no bajas tu culo mixto por esas pinches
escaleras y sacas la basura.” ya utilizando modismos del espafiol mexicano. Este caso resalta
como la traducciéon del humor que incluye estereotipos requiere un manejo cuidadoso del
lenguaje.

Tabla 8.
Ejemplo de humor apoyado en estereotipos.
Minuto: 00:05:02
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Fragmento original (inglés) Subtitulacion automatica (IA) Posedicion/Propuesta

Tipo de chiste: Estereotipos Chico, si no bajas tu culo A ver nifio, si no bajas tu culo
. I t ixt inch I
Boy, if you don't get your black b ancfo y negro por estos mixto por esas pinches escaleras
; malditos escalones y coge esa |y sacas la basura.
white ass down these damn basura

steps and get that trash.

Observaciones y andlisis: Igual, el término "coger" no es comun utilizarlo aqui.

En la tabla 9 se presenta un caso de humor absurdo, caracterizado por situaciones ilogicas. La
frase original “But if it's a mountain lion, you are on your own.” combina lo absurdo con una
amenaza disfrazada de logica, lo que genera el efecto comico. La IA utilizo el término “ledn de
montafia” para referirse al puma, lo cual es técnicamente correcto, pero el uso no es muy comun,
y también es necesario mantenerse con el uso del mismo término para referirse a algo en
especifico a lo largo de todo el contenido para mantener una naturalidad. También hubo un fallo
de género al decir “;estas solo?”, cuando el comediante se dirige a su esposa. Aqui se demuestra
como detalles que a simple vista se ven pequefios, pueden afectar significativamente la recepcion
del humor.

Tabla 9.
Ejemplo de humor absurdo.
Minuto: 00:06:14

Fragmento original (inglés) Subtitulacion automatica (1A) Posedicion/Propuesta

Tipo de chiste: Absurdo Pero si es un ledn de montafia [Pero si es un puma, estas sola
, ¢ estas solo?

But if it's @ mountain lion, you
are on your own.

Observaciones y analisis: Mantener la misma traduccion de mountain lion para mantener la
naturalidad, los signos de interrogacién son incorrectos y hay un error de género, ya que se esté
refiriendo a su esposa.

En la tabla 10 se observa un ejemplo de humor absurdo con matiz de exageracion, recurso
utilizado para llevar las situaciones al extremo y provocar risa. El fragmento de humor absurdo
con una matiz de exageracion, en el que el comediante imagina un escenario extremo, donde el
animal “la atrape bien”, refiriéndose a su esposa. Donde la IA lo tradujo a “Digamos que la coge
bien.” una version problemadtica en varios paises hispanohablantes debido a la connotacion
sexual del verbo “coger”. En posedicion se optd por “Digamos que la atrapa bien.” una solucion
mas neutral que mantiene el tono original. De igual forma, refuerza la importancia de considerar
no solo la fidelidad al mensaje original, sino también el impacto cultural y emocional de cada
palabra elegida.
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Tabla 10.

Ejemplo de humor absurdo con un matiz de exageracion.

Minuto: 00:06:49

Fragmento original (inglés)

Subtitulacion automatica (IA)

Posedicion/Propuesta

Tipo de chiste: Absurdo /
Exageracion

Let's say he gets her good.

Digamos que la coge bien.

Digamos que la atrapa bien.

Observaciones y analisis: El término "coger" no se utiliza aqui.

Finalmente, en la tabla 11 se presenta un ejemplo de humor irénico con un matiz de
contradiccion, para asi generar un efecto comico. En este fragmento, el comediante se imagina
una situacion absurda en la que la falta de un hombre seria la razéon por la cual ambos
terminarian en la carcel si los detiene la policia. La informalidad y el jugar con una logica
exagerada, es lo que genera el efecto humoristico. La IA traduce “cops” como “poli”, una forma
coloquial pero no comun en regiones hispanohablantes. Para darle mas claridad al mensaje, en
posedicion se optd por el término completo “policia” para mejorar la comprension sin perder el
efecto comico. Se refuerza asi incluso en fragmentos donde predomina el humor irdnico, es
importante evitar expresiones poco claras o muy localizadas, para que el mensaje sea claro de
entender. El equilibrio entre la naturalidad, claridad y tono, es la clave para una traduccion del

humor efectiva.

Tabla 11.

Ejemplo de humor irdnico con un matiz de contradiccion.

Minuto: 00:07:26

Fragmento original (inglés)

Subtitulacion automatica (1A)

Posedicion/Propuesta

Tipo de chiste: Irénico /
Contradictorio

Si nos para la poli y ta sélo
tienes un hombro, iremos a la

If we get pulled over by the cops
and you only got one shoulder,
we going to jail.

carcel.

Si nos para la policia y tu sélo
tienes un hombro, iremos a la
carcel.

Observaciones y andlisis: Mejor utilizar el término completo para que sea mas claro.

La version completa de la matriz de datos se incluye como anexo al final del trabajo.
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4.2 Resultados por categorias de humor

A partir del analisis realizado, fue posible clasificar los fragmentos humoristicos del mondlogo
segun diversas categorias de humor. Esta clasificacion permite identificar tanto la variedad de
recursos humoristicos empleados como su frecuencia de aparicion. El tipo de humor mas
predominante fue el humor observacional, lo cual resulta coherente con la naturaleza del
stand-up comedy, ya que este tipo de humor se basa en situaciones cotidianas y experiencias
comunes, elementos ampliamente explotados por los comediantes para generar identificacion
con el publico. En este caso especifico, el mondlogo gira en torno a situaciones domésticas y

problemas en su nueva casa, lo cual ejemplifica perfectamente esta categoria.

En segundo lugar, se identificd una presencia significativa del humor absurdo, caracterizado por
situaciones ilogicas o desproporcionadas que rompen con la l6gica convencional. El comediante
recurre a este tipo de humor para exagerar eventos improbables, como la posibilidad de que un
puma ataque a su esposa, lo cual contribuye a la comicidad mediante el desconcierto y la
sorpresa.

Por otro lado, se detectaron otros tipos de humor con una frecuencia considerablemente menor,
entre ellos el humor irénico, contradictorio, juego de palabras, estereotipos y autocritica. Aunque
estos recursos se encuentran presentes a lo largo del mondlogo, su funcion es secundaria en
comparacion con los tipos antes mencionados. Su uso tiende a complementar el relato principal,
que se centra mas en narrar acontecimientos de manera humoristica que en construir chistes

independientes con remates evidentes.

Un elemento transversal que se observo en diversas categorias fue el uso de la exageracion,
especialmente en combinacion con el humor absurdo, con el objetivo de intensificar el efecto
coémico. Por ejemplo, cuando el comediante menciona la existencia de un "mapache maton" que
merodea su casa e intenta ingresar durante la noche, se combinan elementos de exageracion e

ilogica para provocar la risa del publico.

4.3 Analisis de la IA por tipo de chiste
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Con base a lo anterior, un patron bastante notorio a la hora de que la IA realizara la
subtitulacion del monologo, en la mayoria de los casos de chistes observacionales de los cuales
representaron el 36.66% de todo el video, la TA elabora todas esas traducciones de forma literal.

Ejemplos de ello:

Tabla 12.
Ejemplo de humor observacional.
Minuto: 00:03:09

Fragmento original (inglés) Subtitulacion automatica (IA) Posedicion/Propuesta

Tipo de chiste: Observacional Dije, mira, esto es por lo que |Dije, mira, esto es por lo que no
no me gusta salir fuera. me gusta ir afuera.

| said, look, this is why | don't
like going outside.

Observaciones y analisis: Igual era una oracion muy redundante.

Tabla 13.
Ejemplo de humor observacional.
Minuto: 00:03:52

Fragmento original (inglés) Subtitulacion automatica (1A) Posedicion/Propuesta

Tipo de chiste: Observacional No me gusta ser en mi camino |No me gusta estar en mi entrada.
de entrada.

| don't like being in my driveway.

Observaciones y analisis: Esta mas redactada, el "ser" es incorrecto. Y el camino de entrada suena
como una traducciéon muy literal.

Como se ha sefalado anteriormente, la traduccion generada por la inteligencia artificial
presenta un enfoque excesivamente literal, sin una adecuada interpretacion del contexto
comunicativo. Esta tendencia a traducir palabra por palabra afecta considerablemente la
naturalidad del discurso, lo que en muchos casos conduce a una pérdida del sentido original,
especialmente en segmentos con carga humoristica o expresiva.

En el caso especifico de la traduccion de chistes absurdos, que representan 30% del total
del video, esta literalidad persiste, pero se suma la aparicion de errores 1éxicos y semanticos que
comprometen aun mdas la calidad de la subtitulacion. Uno de los aspectos mas relevantes
observados fue el uso de vocabulario poco habitual en el espafiol mexicano, a pesar de que se

especificd expresamente que la salida debia estar adaptada a esta variante dialectal. Por el
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contrario, muchas de las elecciones 1éxicas corresponden al espafiol peninsular, lo cual sugiere
una inadecuada configuracion o comprension del pardmetro solicitado por parte del sistema.
Ademas, se identificaron casos de inconsistencia terminoldgica, donde la TA utilizo
distintas expresiones para referirse a un mismo elemento, afectando asi la cohesion textual. Esta
falta de uniformidad puede generar confusion en el receptor, especialmente cuando se trata de
contenido humoristico que requiere claridad para lograr su efecto.
Estos ejemplos reflejan las limitaciones actuales de los sistemas automaticos de traduccion,
particularmente al momento de abordar la traduccion del humor y la adecuacion
sociolingiiistica. Pese a los avances tecnologicos, sigue siendo necesario un proceso de

posedicion humana que garantice coherencia, adecuacion cultural y fidelidad comunicativa.

A continuacion, se presentan algunos ejemplos representativos que ilustran estos problemas:

Tabla 14.
Ejemplo de humor absurdo.
Minuto: 00:06:14

Posedicion/Propuesta

Fragmento original (inglés)

Subtitulacion automatica (IA)

Tipo de chiste: Absurdo

But if it's @ mountain lion, you
are on your own.

Pero si es un ledn de montafia
, ¢ estas solo?

Pero si es un puma, estas sola

refiriendo a su esposa.

Observaciones y analisis: Mantener la misma traduccion de mountain lion para mantener la
naturalidad, los signos de interrogacién son incorrectos y hay un error de género, ya que se esté

Tabla 15.

Ejemplo de humor absurdo con un matiz de exageracion.

Minuto: 00:06:49

Fragmento original (inglés)

Subtitulacion automatica (IA)

Posedicion/Propuesta

Tipo de chiste: Absurdo /
Exageracion

Let's say he gets her good.

Digamos que la coge bien.

Digamos que la atrapa bien.

Observaciones y analisis: El término "coger" no se utiliza aqui.
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Estos ejemplos evidencian la limitada capacidad de la IA para interpretar intenciones
comunicativas implicitas, como la ironia, el sarcasmo o el doble sentido. Esto refuerza la
necesidad de una posedicion experta que no solo corrige errores lingiiisticos, sino que también
asegure la recuperacion del efecto humoristico original. En la tabla 16 es posible sefialar un

ejemplo de lo anteriormente descrito.

Tabla 16.
Ejemplo de humor apoyado en estereotipos.
Minuto: 00:05:02

Fragmento original (inglés) Subtitulacion automatica (IA) Posedicion/Propuesta
Tipo de chiste: Estereotipos Chico, si no bajas tu culo Aver nifio, si no bajas tu culo
Boy, if you don't get your black blan(,jo y negro por estos mixto por esas pinches escaleras
! malditos escalones y coge esa |y sacas la basura.
white ass down these damn basura

steps and get that trash.

Observaciones y analisis: Igual, el término "coger" no es comun utilizarlo aqui.

Finalmente, se identific6 un recurso humoristico que, si bien no se clasifico como un tipo de
chiste independiente, si funciond como complemento retdrico para intensificar el efecto comico
en diversos fragmentos del monologo: la exageracion. Este recurso fue empleado con frecuencia
para amplificar situaciones absurdas o cotidianas, aportando énfasis y dramatismo que favorecen
la comicidad. En total, estuvo presente en el 13.33% del monodlogo, lo que refleja su papel

recurrente como estrategia para reforzar el humor.

En términos generales, la traduccién automadtica de estos fragmentos no presenta errores graves,
sin embargo, se observaron areas de mejora importantes. En particular, se detectd el uso de
vocabulario poco natural para el espafiol mexicano, asi como ciertos fragmentos con falta de
coherencia discursiva y rigidez sintactica, lo cual afecto la fluidez y naturalidad del subtitulo,
elementos clave para conservar el tono humoristico original. Estos ejemplos muestran como el
uso de la exageracion puede perder efectividad cuando no se adapta adecuadamente al registro
lingiiistico y sociocultural de la lengua meta. A pesar de que la A logra traducir los elementos

literales, la falta de sensibilidad estilistica y pragmatica impide que se mantenga la intencion

37



humoristica original en toda su fuerza. Como se aprecia en las tablas 17, 18 y 19 se realizaron

ajustes en los fragmentos con el objetivo de preservar la naturalidad en las traducciones.

Tabla 17.

Ejemplo de humor autocritico con un matiz de exageracion.

Minuto: 00:02:28

Fragmento original (inglés)

Subtitulacion automatica (IA)

Posedicion/Propuesta

Tipo de chiste: Exageracion /
Autocritico

So I'm scared. I'm scared as hell

Asi que estoy asustado. Estoy
muy asustado.

Asi que tengo miedo. Estoy
muerto de miedo.

Observaciones y analisis: Prefi la expresion "muerto de miedo" para lograr una equivalencia mas
natural y conservar la intensidad de la emocidn original.

Tabla 18.

Ejemplo de humor absurdo con un matiz de exageracion.

Minuto: 00:03:02

Fragmento original (inglés)

Subtitulacion automatica (I1A)

Posedicion/Propuesta

Tipo de chiste: Absurdo /
Exageracion

The bottom line. Bottom line is
we got a thug raccoon running
around outside.

El resultado final. La
conclusién es que tenemos un
mapache maratén corriendo
por ahi fuera.

Lo que importa es que tenemos
un mapache maton corriendo por
ahi fuera.

Observaciones y analisis: Suena muy redundante.

Tabla 19.

Ejemplo de humor absurdo con un matiz de exageracion.

Minuto: 00:06:49

Fragmento original (inglés)

Subtitulacion automatica (I1A)

Posedicion/Propuesta

Tipo de chiste: Absurdo /
Exageracion

Digamos que la coge bien.

Let's say he gets her good.

Digamos que la atrapa bien.

Observaciones y analisis: El término "coger" no se utiliza aqui.

El anélisis por tipo de chiste, permite constatar que la traduccion automatica realizada por la [A

aun presenta multiples deficiencias cuando se trata de interpretar y trasladar elementos
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humoristicos al espafiol mexicano. La literalidad excesiva, los errores léxicos y la falta de
sensibilidad sociocultural afectan significativamente la efectividad del subtitulo, tanto a nivel
funcional como comunicativo. Estos hallazgos no solo resaltan los limites actuales que presenta
la IA, sino que también revelan la importancia de la intervencion humana en el proceso de la
subtitulacion. A continuacion, se analiza de manera especifica como la posediciéon humana

contribuye a corregir estas deficiencias.
4.4 Analisis de posedicion por tipo de chiste

Con base en el andlisis previo, se optd por la aplicacion de diversas estrategias de traduccion
para corregir los chistes presentes en el mondlogo, seleccionandolas de acuerdo con la tipologia
del humor detectada en cada caso. El objetivo principal fue preservar la intenciéon comunicativa y
asegurar una recepcion natural y efectiva en la lengua meta, especificamente en el espafiol

mexicano.

En el caso de los chistes observacionales, la estrategia mas adecuada fue la modulacion, ya que
permitié reformular el mensaje original manteniendo su sentido, pero con una estructura mas
natural y culturalmente aceptable para el publico meta. Esta técnica resulto ttil para transformar
construcciones lingiiisticas que, si bien no eran incorrectas en términos gramaticales, resultaban

poco idiomaticas o rigidas en espafiol.

Para los chistes absurdos, la estrategia predominante fue la adaptacion. Esto se debid a la
presencia recurrente de errores 1éxicos y semanticos en la traduccion automatica, asi como al uso
de términos que no son comunes ni adecuados en el espafol de México. En estos casos, la
adaptacion permitid reemplazar expresiones confusas o poco naturales por otras mas accesibles y
acordes con el registro humoristico y cultural del publico meta. De no haberse aplicado esta
estrategia, muchas de las expresiones podrian haber generado ambigiiedad o pérdida del efecto
comico. Estas elecciones estratégicas no solo respondieron a necesidades lingiiisticas, sino
también a criterios de eficacia comunicativa y adecuacion sociocultural, fundamentales al

traducir contenido humoristico. A continuacidn, se muestra un ejemplo clave de esta estrategia:

Tabla 20.
Ejemplo de humor absurdo.
Minuto: 00:01:36
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Fragmento original (inglés) Subtitulacion automatica (IA) Posedicion/Propuesta

Tipo de chiste: Humor Absurdo |Actualmente, tengo un Actualmente, tengo un problema
problema de mapaches. No con un mapache. No mapaches.
mapaches. Es un mapache. Es un mapache.

Currently, | have a raccoon
problem. Not raccoons. It's one
raccoon.

Observaciones y analisis: El fragmento aclara que el problema se refiere a un solo mapache, no a
varios, lo que elimina cualquier ambigiiedad y mantiene la coherencia con el discurso original.

Del mismo modo, para las categorias de chistes que se presentaron con menor frecuencia
—especificamente los chistes irdnicos o contradictorios, los juegos de palabras, los estereotipos
y los chistes autocriticos— fue necesario aplicar una combinacion de estrategias de traduccion
que permitieran evitar las traducciones literales realizadas por la inteligencia artificial. Estas
categorias, por su complejidad lingiiistica y carga pragmatica, requieren una mayor intervencion
traductologica para conservar su intencion comunicativa en la lengua meta.

En estos casos, una de las estrategias mds utilizadas fue la adaptacion, que permitio
modificar referencias culturales, matices lingliisticos y expresiones idiomaticas a fin de mantener
la naturalidad del mensaje y garantizar su recepcion adecuada por parte del publico mexicano.
Esta estrategia fue especialmente util en fragmentos con referencias poco familiares o
construcciones propias del inglés que, de mantenerse sin modificacion, resultaban forzadas o
poco comprensibles.

También se recurrid a la reestructuracion, con el propoésito de reorganizar sintacticamente
ciertas oraciones que, al traducirse de manera literal, perdian coherencia o fluidez. Esta técnica
resulto eficaz en los casos donde el humor dependia de la construccion gramatical o del ritmo del
enunciado, elementos que suelen alterarse en traducciones automaticas.

Finalmente, se emple6 la compensacion como recurso para equilibrar la pérdida de
elementos que no podian trasladarse de forma directa al espafol, como juegos de palabras o
referencias culturales especificas. Esta estrategia consistid en introducir un recurso humoristico
equivalente en otra parte del enunciado, de manera que se conservara el tono humoristico general
del mensaje. En conjunto, estas estrategias permitieron mejorar significativamente la calidad de
la traduccion, respetando tanto la intencion humoristica del texto original como las convenciones
lingiiisticas y culturales del publico meta. Como se observa en la tabla 21, la compensacion fue

utilizada a la hora de optar por el término completo, para asi mejorar la comprension.

40



Tabla 21.
Ejemplo de humor irdnico con un matiz de contradiccion.
Minuto: 00:07:26

Fragmento original (inglés) Subtitulacion automatica (IA) Posedicion/Propuesta
Tipo de chiste: Ironico / Si nos para la poli y tu solo Si nos para la policia y tu sélo
Contradictorio tienes un hombro, iremos a la |tienes un hombro, iremos a la

cércel. cércel.

If we get pulled over by the cops
and you only got one shoulder,
we going to jail.

Observaciones y andlisis: Mejor utilizar el término completo para que sea mas claro.

Por ultimo, en los mismos casos de la exageracion, la estrategia que utilice fue la
reestructuracion, ya que como mencione, solo se necesitaba pulir un poco los fragmentos, darles

el toque humano para que tuvieran mas sentido.

4.5 Errores identificados en la traduccion con IA

A partir del analisis realizado, se identificaron diversos errores en la subtitulacién automatica
generada por inteligencia artificial. Uno de los problemas mas recurrentes fue el uso excesivo de
traducciones literales, las cuales comprometen significativamente la naturalidad, fluidez y
claridad del mensaje en la lengua meta. Este tipo de traduccion palabra por palabra omite
consideraciones contextuales, culturales y pragmaticas, lo cual resulta especialmente
problematico en contenidos donde el tono, la intenciéon comunicativa y los matices culturales son

esenciales, como en el caso del humor en los mondlogos de stand-up.

Ademas de la literalidad, se detectaron errores gramaticales que afectan la calidad de la
subtitulacion. Entre ellos, se observaron casos como la omision de la preposicion "alrededor de"
en construcciones temporales o espaciales, y el uso incorrecto de la expresion "ser en", que no es
gramaticalmente adecuada en espafiol. Estos errores no solo dificultan la comprension del
mensaje, sino que también generan ambigiiedad o confusidon en la interpretacion por parte del

receptor.

La presencia de estos errores evidencia las limitaciones de los sistemas automaticos al no

considerar las particularidades sintdcticas y semdnticas del espafiol mexicano, asi como la
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necesidad de intervencion humana para asegurar una traduccién més precisa, natural y funcional

en contextos audiovisuales.

Dejando de lado solo los aspectos técnicos, estos errores también son un reflejo de la carencia en
la “inteligencia” cultural y comunicativa de los modelos de IA utilizados actualmente. Por el
hecho de no reconocer intenciones como lo son el sarcasmo, la ironia o los dobles sentidos, lo
que hace es neutralizar o quitar cualquier efecto comico. Lo cual no solo afecta el contenido, sino
que también afecta la experiencia del espectador, que no pueda captar el humor o incluso
interpretar erroneamente el mensaje original. Por esto, el uso de una inteligencia artificial sin
algin tipo de intervencion humana, no es recomendable para géneros sensibles a la

interpretacion, como lo es el caso del stand-up comedy.

Este analisis demuestra que, aunque los sistemas de subtitulacion automatica pueden ser Utiles
como una guia o punto de partida, ain no estdn capacitados para ser utilizados de manera
autonoma en desafios que impliquen traducir el humor. La intervencion de traductores
profesionales sigue siendo indispensable para lograr traducciones funcionales, culturalmente

apropiadas y ser fieles a la intencion original del mensaje.

o o7

4.6 Estrategias aplicadas en la posedicion

Durante el proceso de posedicion, la estrategia que resultd6 mas utilizada fue la
reestructuracion. Esta técnica se mostré como la opcion mas eficaz para mejorar la fluidez del
mensaje en la lengua meta, permitiendo reorganizar las construcciones sintacticas de manera que
el discurso resultara mas natural, claro y coherente para el publico receptor. A través de la
reestructuracion fue posible conservar la intencion comunicativa del texto original, ajustando el
orden de los elementos y reformulando ciertas expresiones sin alterar el significado, lo que

favorecio una lectura més organica y comprensible.

Esta estrategia fue bastante util en fragmentos que la subtitulaciéon automatica habia generado
estructuras rigidas o utilizado calcos en inglés, que si bien eran gramaticalmente correctos, no
correspondian a la forma habitual de expresarse en espafiol mexicano. En estos casos, la
reestructuracion fue de ayuda para no solo “corregir” errores, sino reconstruir el texto desde otro
enfoque, en este caso, un enfoque comunicativo, centrado en el efecto que debia provocar en el

espectador.
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Otra estrategia empleada con frecuencia fue la adaptacion Iéxica y semantica, particularmente en
aquellos casos donde las palabras o expresiones utilizadas por la inteligencia artificial, aunque
gramaticalmente correctas, resultaban poco naturales o inadecuadas desde una perspectiva
sociolingiiistica. Esta estrategia fue fundamental para sustituir términos que no se ajustaban al
contexto cultural del publico meta, logrando asi una traduccion mas auténtica y efectiva. La
adaptacion léxica permitid, ademas, incorporar vocabulario propio del espafiol mexicano y evitar
el uso de expresiones que remiten a variantes del espafiol que no corresponden al entorno del

receptor.

El uso de estas estrategias también evidencid una tensién constante entre fidelidad y
funcionalidad, en algunos casos, el mantener una expresion literal implicaba perder todo el
efecto comico, mientras que el reformularse implicaba alejarlo del mensaje original. A la hora de
la posedicion no solo se limito a “corregir” errores de la [A, sino que también implicé la toma de
decisiones traductologicas complejas, guiadas por criterios pragmaticos, culturales y

comunicativos.

Ambas estrategias, aplicadas de manera complementaria, permitieron mejorar significativamente
la calidad de la subtitulacion automadtica, haciendo que el producto final resultara mas funcional
desde el punto de vista comunicativo y cultural. Este proceso confirma que si bien la IA puede
ofrecer un primer borrador 1til, la posedicion humana sigue siendo indispensable para garantizar
que los matices del humor, la intencién original y las referencias culturales sean adecuadas para

el publico meta.
4.7 Resumen descriptivo general

Al realizar una evaluacion general del proceso, se puede concluir que la traduccion generada por
la inteligencia artificial, si bien es funcional en ciertos aspectos, ain presenta multiples
deficiencias que resaltan la necesidad de una intervencion humana especializada, especialmente

en contextos donde la interpretacion del mensaje es clave, como lo es el humor standupero.

Uno de los aspectos mas notorios fue la extension excesiva de las oraciones subtituladas, lo cual
no solo afecta a las normas basicas de subtitulacion, como el limite de caracteres por linea y la

estructura en forma de pirdmide para la distribucion visual, sino que también afecta al ritmo de
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lectura y la legibilidad. Asimismo, se observd que muchos subtitulos permanecian muy poco
tiempo en pantalla y ciertos errores de sincronizacion, lo cual afecta la comprension adecuada

del mensaje y distrae del contenido audiovisual.

Mas a fondo de s6lo los aspectos técnicos, lo que resulta un gran problema es la incapacidad de
la IA para captar e interpretar los matices culturales, pragmaticos y lingiiisticos del humor. En el
caso del stand-up, en donde el juego de palabras, la entonacion, los diferentes tipos de humor y
las referencias socioculturales son esenciales para una traduccién adecuada, la A tiende a dar
traducciones literales que no sélo pierde todo sentido comico, sino que incluso pueden llegar a
malinterpretar el sentido original. Esta limitacion resalta que la traduccidon automatica todavia no
puede reemplazar el juicio humano, particularmente en discursos o contenidos que estan

cargados de sensibilidad cultural.

Aunque la TA representa una herramienta eficiente por su rapidez en la generacion de subtitulos,
aun no es capaz de traducir de manera precisa y eficaz contenidos humoristicos sin la
intervencion humana. Su falta de sensibilidad ante los matices culturales, los registros
coloquiales y las variantes del espafiol puede generar confusiones o pérdidas de sentido,
especialmente cuando se abordan contenidos con alta carga pragmatica como el humor. Por el
momento, su aplicacion debe entenderse como una etapa preliminar, que con ayuda de la
posesion por parte de un profesional, se puede garantizar que el producto final no solo sea

comprensible, sino también eficaz en términos de recepcion, estilo y fidelidad al texto original.

En definitiva, el uso de una herramienta de inteligencia artificial para la creacion de subtitulos es
una propuesta util, siempre y cuando se realice una revision critica y una posedicion adecuada.
La subtitulacion del humor, por su naturaleza altamente contextual, requiere una toma de
decisiones conscientes y estratégicas que, al menos por ahora, solo puede ser realizada por un
humano. Es posible aprovechar su potencial para agilizar el proceso, pero resulta indispensable
contar con una intervencién humana experta que identifique errores, ajuste el estilo y asegure la

coherencia cultural y comunicativa del producto final.
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Capitulo V. Conclusiones

Evaluacion general del objetivo de investigacion

A lo largo de esta investigacion se busco responder a la pregunta central: ;la inteligencia
artificial puede traducir el humor? Para ello, se llevd a cabo un analisis comparativo entre tres
versiones de subtitulacion de un mondlogo de stand-up comedy: la version original en inglés, una
subtitulacion automatica generada por la herramienta VEED.IO, y una version final corregida
mediante procesos de posedicion. Esta ultima fue elaborada por la autora a partir de los
subtitulos automaticos, con énfasis en la correccion de errores, recuperacion de elementos

humoristicos y mejora de la calidad lingliistica.

Limitaciones de la IA en la traduccion del humor

Los resultados obtenidos demuestran que, si bien la inteligencia artificial ha logrado avances
importantes en la traduccion automadtica, sigue presentando limitaciones significativas en el
tratamiento del discurso humoristico, debido a su complejidad contextual, figurada y cultural. La
IA es capaz de traducir estructuras lingiiisticas basicas, pero no logra capturar completamente
el tono, la intencion ni el efecto comico original del mensaje. Entre los errores mas frecuentes

detectados en la subtitulacion automatica destacan:
e Traducciones literales.
e Ausencia de adaptacion cultural.
e Errores Iéxicos y gramaticales.

e Uso de expresiones poco comunes en el espafiol mexicano, a pesar de haber configurado

esta variante dialectal en la herramienta.

e Subtitulos extensos y poco legibles, que no respetan los estandares técnicos de tiempo en

pantalla ni nimero de caracteres por linea.

Estos errores afectan directamente la claridad, naturalidad y el impacto humoristico del

contenido audiovisual.
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Importancia del proceso de posedicion

Ante estas dificultades, la intervencion humana mediante procesos de posedicion demostrd ser
indispensable. A través de estrategias como la adaptacion, modulacion, reestructuracion y
compensacion, fue posible preservar la intencion humoristica original, asegurar la
naturalidad lingiiistica y adecuar culturalmente el mensaje para el piblico meta. Esta experiencia
derivé en el desarrollo de una metodologia de posedicion especializada, estructurada en cuatro

pasos:

1. Identificacion del tipo de humor presente en cada fragmento (observacional, absurdo,

ironico, etc.).

2. Analisis de errores generados por la IA (literalidad, problemas 1éxicos o gramaticales,

falta de coherencia o naturalidad).
3. Seleccion de estrategias de traduccion adecuadas para cada caso.

4. Revisiéon final con base en criterios de claridad, coherencia, naturalidad y fidelidad al

mensaje original.

Esta metodologia puede ser de utilidad para traductores audiovisuales que trabajen con
contenidos humoristicos, particularmente en contextos donde la fidelidad cultural y la intencién

comunicativa juegan un papel clave.

Aportes y limitaciones del estudio

Aunque el estudio se centrd en un solo monologo y en el uso de una herramienta gratuita de IA,
lo cual limita la generalizacion de los resultados, constituye un punto de partida sélido para
futuras investigaciones. Estas podrian ampliar el andlisis a distintos géneros humoristicos,
comparar diversas plataformas de subtitulacion automadtica, o aplicar esta metodologia con

diferentes variantes dialectales del espanol.

Conclusion

En conclusion, la inteligencia artificial, en su estado actual, no es capaz de traducir el
humor de forma completamente auténoma. Sin embargo, combinada con un proceso de
posedicion humana, puede formar parte de una solucion eficiente para la generacion de subtitulos

de calidad. Esta investigacion no solo propone una metodologia concreta y aplicable, sino que
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también reafirma el papel insustituible del traductor humano en la preservacion del humor, un

elemento profundamente cultural, sensible y complejo dentro de la traduccion audiovisual.
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Anexos

La matriz de datos, asi como los videos generados y utilizados en el presente estudio, se
encuentran disponibles en la siguiente carpeta de Google Drive:

https://drive.google.com/drive/folders/16Z8b7JE6L5eTqdNiDttd8 SNIFipfZ1S8?usp=drive_link
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