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Resumen 

La presente investigación se llevó a cabo con el fin de elaborar una propuesta pedagógica para 

reforzar el aprendizaje significativo del idioma inglés como lengua extranjera dentro y fuera del 

salón de clases basada en un análisis cuantitativo y cualitativo de las opiniones y actitudes de 

alumnos de inglés de nivel primaria de escuelas particulares de la ciudad de Tijuana, Baja California, 

así como también sobre los sentires de los maestros de inglés y directivos de dichos colegios, 

respecto al uso de nuevas tecnologías para aprender inglés. El proyecto se enfoca en los intereses, 

motivaciones y necesidades de los alumnos de la zona fronteriza, que hoy en día viven en continuo 

contacto con dispositivos electrónicos e Internet. Mediante este trabajo se recolectó información 

teórica y documental de los planes de estudios de Inglés e iniciativas vigentes que se contrastaron y 

se relacionaron con aspectos actitudinales y motivacionales de los alumnos y docentes obtenidos 

mediante encuestas de opinión; sus necesidades actuales reales de acuerdo al contexto fronterizo de 

Tijuana y el perfil de los alumnos de escuelas primarias particulares; a partir de datos emanados de 

la observación directa y cuestionarios aplicados a docentes y directivos. Con este trabajo de 

investigación se logró el diseño de una propuesta pedagógica basada en los resultados arrojados por 

el estudio, considerando la implementación de actividades digitales que estimulen la motivación de 

los alumnos para aprender, así como su participación y desarrollo de la competencia comunicativa 

(oral y escrita) en la lengua inglesa.



 

 


